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Introducao

Os dados constantes deste relatério dizem respeito a aplicagcdo de um inquérito por
questionario que pretendia aferir o grau de aplicagdo/uso dos recursos digitais no
agrupamento.

Foi elaborado um inquérito por questionario que foi aplicado a docentes, encarregados de
educacao/ pais e alunos do 4.2 ao 9.°ano. O questionario nao foi aplicado no Pré-Escolarnem
foirespondido pelos Assistentes Operacionais e Técnicos Especializados, porque o seu perfil
nao corresponde ao objetivo do estudo.

No que concerne a taxa de resposta verifica-se que apenas responderam 33 docentes, 160
encarregados de educacao/pais e 233 alunos, sendo que 51,5% s&o do 3°ciclo, 12,1% do
2%ciclo, 21, 2% do 1°ciclo e 15,2% do Pré-Escolar. Em relagdo aos encarregados de
educacao/pais (EE/P) que responderam ao questionario 45, 6% sao do 1°ciclo, 28,1% do
2%ciclo e 26,2% do 3°ciclo. Nos alunos 21,9% sao alunos do 1°ciclo, 34,3% do 2°ciclo,
enquanto 43,8% pertencem ao 3°ciclo.

Destacam-se como as principais conclusdes do estudo o facto de a maioria dos alunos
possuirem um computador, mas o uso em sala de aula ser inconsistente segundo docentes,
alunos e EE/P; discrepéancia entre pratica docente e perceg¢éo dos demais grupos; todos os
grupos reconhecem os beneficios dos recursos digitais , especialmente a motivagao,
autonomia e diversidade de recursos; os docentes e alunos demonstrarem um grande
interesse na formacgao enquanto os encarregados de educacao/pais, em geral, ndo verem
necessidade dela, mas os que reconhecem interesse apontarem a formacao em Google,
Office e SIGA como prioritarios.

Em relacdo aos constrangimentos destacam-se a instabilidade da Internet, a avaria dos
computadores, o Tempo longo de reparacéao, a falta de pontos de carregamento, a exposi¢cao
excessiva aos ecras (especial preocupacéao dos EE/P), o conflito entre o digital e o papel e os
docentes e alunos parecerem estar mais confortaveis com recursos digitais. Os
encarregados de educacao/ pais sugerem o retorno aos manuais em suporte papel como
forma de equilibrio.



Docentes

Questionados sobre a possessao de um computador atribuido pelo agrupamento, sé 40% das El
possuem um computador atribuido pelo agrupamento. No 1° ciclo, a taxa de posse sobe para os
85,7%, enquanto no 2° ciclo atinge os 100%. No entanto, somente 76,5% dos docentes do 3° ciclo
tém um computador atribuido pelo agrupamento. Salienta-se que 20% das El referem nao terem
computador na sala enquanto 20% referem avarias no material. Também no 3°Ciclo € mencionado
que o computador da secretaria nao funciona (5,9%).

Quanto ao uso do computador para lecionar, os inquiridos referem 20% dos El ndo tém
computador na sala de aula e 40% afirmam usa-lo na maioria dos dias. Destaca-se que 57,1% dos
docentes do 1.°Ciclo, 75% dos docentes do 2.°Ciclo e 52,9% dos docentes do 3°Ciclo usam o
computador em todas as aulas.

A importancia da aplicacao dos recursos digitais em sala € comum a todos os respondentes.
Consideram que os alunos estdo mais motivados (80% El, 57,1% 1.°Ciclo 2 52,9% 3.°ciclo); é mais
facil desenvolverem atividades diariamente (42,9% 1.°Ciclo, 75% 2.°Ciclo e 58,8% 3.°Ciclo); os
alunos valorizam os recursos variados (100% El, 85,7% 1.°Ciclo, 75% 2.°Ciclo e 52,9% 3.°Ciclo); os
jogos e as atividades interativas ajudam as criancas a melhorar o seu conhecimento do mundo que
as rodeia (80% El, 57,1% 1.°Ciclo, 25% 2.°Ciclo, 70,6.% 3.°Ciclo).

Em relagdo aos constrangimentos/ dificuldades sentidas pelos respondentes foram assinaladas
varias, mas destacam-se como mais significativas: o acesso a internet (40% El, 71,4% 1.°Ciclo, 75%
2.°Ciclo, 76, 5% 3.°Ciclo); avarias do computador (20% El, 71,4% 1.°Ciclo, 75% 2.°Ciclo, 82, 4%
3.9Ciclo); problemas na distribuicdo de pontos de carregamento (40% El, 71,4% 1.°Ciclo, 75%
2.°Ciclo, 58, 8% 3.°Ciclo) e o tempo passado no computador (57,1% 1.°Ciclo, 50% 2.°Ciclo, 64,7%
3.9Ciclo).

No que respeita a valorizagao profissional, foi pedido aos inquiridos que uma avaliagédo do nivel de
utilizagcdo do digital em termos pedagodgicos tendo respondido, a maioria, possuirem um perfil
moderado (80% El, 71,4% 1.°Ciclo, 50% 2.°Ciclo, 64,7% 3.°Ciclo). Consideram inovadores 20% El,
28,6% 1.°Ciclo, 50% 2.°Ciclo, 17,6% 3.°Ciclo. Destaca-se que 17,6% dos respondentes do 3.°Ciclo
assumem terem apenas um perfil funcional.

De seguida, inquiriu-se sobre a necessidade formacao e verificou-se que a maioria dos
respondentes 80% EIl, 14,3% 1.°Ciclo, 75% 2.°Ciclo, 52,9% 3.°Ciclo sentem necessidade de
formacao, sendo a tematica do conhecimento sobre Inteligéncia Artificial e a sua aplicacdo no ensino
enquanto ferramenta a mais referida (50% EI, 100% 1.°Ciclo, 100% 2.°Ciclo, 100% 3.°Ciclo).

A questdo da avaliagdo digital apenas foi colocada ao 2.° e 3.°Ciclos e destaca-se que 2.°Ciclo os
resultados sdo bastante positivos. Todos os inquiridos referem utilizar estratégias/ ferramentas
digitais na recolha de informacéao, aplicam maioritariamente instrumentos de avaliacao digital e
informam regularmente os alunos do seu progresso. No 3.°Ciclo, a maioria dos inquiridos utiliza
estratégias/ ferramentas digitais na recolha de informagao, mantém os alunos informados sobre o
seu percurso escolar, mas nem todos aplicam os instrumentos de avaliagéo digital.

Em relagéo as sugestdes/preocupagdes/ melhorias salientam-se as respostas relacionados com
0 uso excessivo de computador, falhas da internet, o arranjo dos computadores e 0 uso de manuais
digitais.



Alunos

Os alunos foram questionados sobre a posse de um computador atribuido pelo agrupamento e
verifica-se que a maioria afirma ter um computador nessas condigdes (98% 1.°Ciclo, 81,3% 2.°Ciclo,
81,4% 3.°Ciclo). Percebe-se, contudo, que existem alunos que ndo possuem esse equipamento
atribuido pelo agrupamento (2% 1.°Ciclo, 11,3% 2.°Ciclo, 12,7% 3.°Ciclo). Outros, ainda, afirmam
usarem outros tipos de dispositivos (7,5% 2.°Ciclo, 5,9% 3.°Ciclo).

Quanto ao uso do computador em contexto de sala de aula, apenas no 2.° e 3.°Ciclos se verifica
0 seu uso diario (25% 2.°Ciclo, 7,8% 3.°Ciclo), enquanto 57,5% 2.°Ciclo e 57,8% 3.°Ciclo refere que
é usado na maioria das aulas, mas nao todos os dias. Destaca-se que 23,5% 1.°Ciclo, 7,5% 2.°Ciclo
e 5,9% 3.°Ciclo raramente usa o computador na sala de aula.

Os alunos consideram que o computador/recursos digitais tém recursos mais variados (56,9%
1.°Ciclo); é mais facil estudar (30% 2.°Ciclo, 26,5% 3.°Ciclo); sente-se mais auténomos (32,5%
2.°Ciclo, 34,3% 3.°Ciclo); as aulas sao mais interessantes (37,5% 2.°Ciclo, 36,3% 3.°Ciclo) e sentem-
se mais motivados (28,7% 2.°Ciclo, 14,7% 3.°Ciclo).

Em relagcédo ao tipo de recursos, a avaliagéo digital e ao feedback a maioria dos alunos do 2.° e
3.°Ciclos concorda com as afirmagdes sobre o uso de diferentes recursos digitais, a aplicagao
maioritaria de instrumentos de avaliacao digital e transmissao frequente de informagodes sobre o seu
desempenho escolar.

Em relac&o aos constrangimentos/preocupacgdes, os alunos consideram mais significativos o
acesso a internet (58,8% 1.°Ciclo, 72,5% 2.°Ciclo, 76,5% 3.°Ciclo), a avaria dos computadores
(52,9% 1.°Ciclo, 65% 2.°Ciclo, 57,8% 3.°Ciclo), o tempo de resolugéo das avarias (43,1% 1.°Ciclo, 60
% 2.°Ciclo, 48 % 3.°Ciclo), a falta de pontos de carregamento (25,5% 1.°Ciclo, 42,5% 2.°Ciclo, 41,1%
3.°Ciclo) e o tempo passado frente aos ecras (51% 1.°Ciclo, 35% 2.°Ciclo, 40,2% 3.°Ciclo).

No ponto seguinte foram questionados sobre a necessidade de aprender mais sobre algumas das
ferramentas digitais usadas pela Escola ecras tendo respondido afirmativamente (80,4% 1.°Ciclo,
68,8% 2.°Ciclo, 30,4% 3.°Ciclo). Note-se que a necessidade de formacao vai diminuindo a medida
que os alunos avangam na escolaridade. Quanto as ferramentas/aplicagdes ao que gostariam de
desenvolver surgem o Inovar (35% 1.°Ciclo, 51,9% 2.°Ciclo, 27,6% 3.°Ciclo); Intuitivo (22,5% 1.°Ciclo,
40,4% 2.°Ciclo, 44,8% 3.°Ciclo); Google (Classroom, Docs...) (52,5% 1.°Ciclo, 30.8 % 2.°Ciclo, 17,2%
3.°Ciclo); Office (Word, Excel...) (65% 1.°Ciclo, 48,1% 2.°Ciclo, 51,7% 3.°Ciclo); Padlet (17,5%
1.°Ciclo, 28,8% 2.°Ciclo, 20,7% 3.°Ciclo); Hypatiamat ( (42,5% 1.°Ciclo); + Cidadania (50% 1.°Ciclo);
editores de video (51% 36,5% 2.°Ciclo, 44,8% 3.°Ciclo); Paint (35% 1.°Ciclo) e Redes Sociais (13,5%
2.°Ciclo, 31% 3.°Ciclo).

No que se refere as sugestdes/ preocupagdes/ melhorias destacam-se as seguintes: internet,
pontos de carregamento, manuais em suporte de papel, mobiliario adequado aos computadores e
auriculares, qualidade dos computadores e avaria dos computadores.



Encarregados de Educacao/Pais

No tocante aos computadores atribuidos pela escola, os EE/P referem que 74% 1.°Ciclo, 82,2%
2.°Ciclo, 90,5 % 3.°Ciclo dos alunos tém computador. Destaca-se que 13,7% 1.°Ciclo, 4,4% 2.°Ciclo,
2,4% 3.°Ciclo dos alunos ndo tém esta ferramenta.

Quanto a levarem/usarem o computador na escola, os EE/P responderam que 23,8% 1.°Ciclo,
46,5% 2.°Ciclo, 31,7% 3.°Ciclo usam-no sempre contra 12,7% 1.°Ciclo, 4,7% 2.°Ciclo, 12,2%
3.°Ciclo que raramente usam o computador na sala de aula.

De seguida foram questionados sobre as vantagens do uso do computador/recursos digitais tendo
assinaladas como positivas a aprendizagem mais facilitada (1,6% 1.°Ciclo, 9,3% 2.°Ciclo, 7,3%
3.°Ciclo), a motivagao (30,2% 1.°Ciclo, 11,6% 2.°Ciclo, 17,1% 3.°Ciclo) e a autonomia (19% 1.°Ciclo,
37,2 % 2.°Ciclo, 39 % 3.°Ciclo). Também é reconhecido como vantajoso o acesso a recursos digitais
variados (50,8% 1.°Ciclo, 67,4 % 2.°Ciclo, 65,9 % 3.°Ciclo) e os exercicios interativos ajudarem os
alunos a avaliar o seu conhecimento (30,2% 1.°Ciclo, 20,9 % 2.°Ciclo, 24,4 % 3.°Ciclo).

Seguidamente surgem os constrangimentos/dificuldade/preocupacdes tendo os EE/P
mencionado como prioritarios a internet (54% 1.°Ciclo, 41,9 % 2.°Ciclo, 58,5 % 3.°Ciclo), a avaria nos
computadores (55,6% 1.°Ciclo, 62,8% 2.°Ciclo, 63,4 % 3.°Ciclo), o tempo de resolugcdo das avarias
(50,8% 1.°Ciclo, 44,2 % 2.°Ciclo, 61 % 3.°Ciclo) e o tempo em frente ao ecra (84,1% 1.°Ciclo, 65,1 %
2.°Ciclo, 82,9 % 3.°Ciclo).

Os EE/P foram questionados sobre a necessidade de formacao e responderam negativamente
(75,3% 1.°Ciclo, 88,9 % 2.°Ciclo, 78,6 % 3.°Ciclo). Os que responderam afirmativamente a
necessidade de formagdo mencionaram como formacéo prioritdria Google (Classroom, email...)
(44,4% 1.°Ciclo, 80 % 2.°Ciclo, 33,3 % 3.°Ciclo), Manuais digitais (44,4 % 1.°Ciclo, 80 % 2.°Ciclo, 44,4
% 3.°Ciclo), SIGA (60 % 2.°Ciclo, 33,3 % 3.°Ciclo) e Office (61,1% 1.°Ciclo, 60 % 2.°Ciclo, 66,7 %
3.°Ciclo).

Finalmente, foram chamados a pronunciarem-se sobre sugestdées/melhorias/preocupacdes onde
se destacaram os manuais em suporte de papel, as avarias de computadores, a internet, pontos de
carregamento e a qualidade dos computadores.



Sugestdes de melhoria

Com base nas visbes complementares de docentes, alunos e encarregados de
educacao/pais, surgem as seguintes sugestdes de melhoria para fortalecer o uso de
tecnologias na escola de forma equilibrada, inclusiva e funcional:

1. Infraestrutura e Equipamentos:
e Reforcar pontos de carregamento nas salas e espagos comuns;
e Melhorar a qualidade dos computadores atribuidos, com manutencgao preventiva
regular;
e Agilizar o processo de reparagcdo de avarias — criar canais diretos para reporte
técnico com prazo de resolugéo;
e Investirem rede Wi-Fi robusta com cobertura eficiente em todas as areas da
escola;
2. Formacao e Competéncias Digitais (Planos de formacao diferenciados):
e Paradocentes e alunos: foco em ferramentas pedagdégicas e estratégias digitais
(IA, editores, plataformas de avaliagio);
e Para pais/EE: workshops praticos e curtos sobre apps escolares, e-mail
institucional, gestao no SIGA e manuais digitais;
e Formacgao em cidadania digital, literacia mediatica e seguranga online para
alunos e pais;
3. Praticas Pedagodgicas:
e Promover a diversidade de metodologias, equilibrando recursos digitais com
atividades presenciais, manipulativas e praticas;
e Incentivar o uso consciente da tecnologia — alterndncia entre momentos com e
sem ecra;
e Adotar instrumentos de autoavaliacio digitais que motivem e desenvolvam
autonomia nos alunos;
4. Comunicacao e Envolvimento
e Alinhar expectativas entre docentes, alunos e EE;
o Reunides tematicas para discutir praticas digitais;
e Divulgacao clara das estratégias pedagdgicas que envolvem tecnologia;
e Incluir os EE nas decisoes tecnoldgicas;
e Consultas anuais sobre impacto do digital na aprendizagem;
e Espacos de escuta ativa sobre preocupacdes com tempo de ecra, recursos,
desempenho;
5. Recursos Didaticos
e Manuais hibridos (digital + papel) conforme o perfil do ciclo e das turmas;
6. Bem-Estar e Equilibrio
e Rotinas de pausa digital para evitar cansaco visual e cognitivo;
e Orientagdes praticas para uso saudavel de ecras — envolver alunos e EE nesse
COMpPromisso;



e Espacos escolares com ergonomia adequada para o uso prolongado do
computador.

Julho de 2025

A equipa de Autoavaliacdo do AEA
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Taxa de resposta

@ Pré-Escolar o ® 1°Ciclo
@ 1°Ciclo @ 1°Ciclo o

® 2Ciclo ® 2°Ciclo @® 2°Ciclo
@ 3°Ciclo ©® 3°Ciclo @ 3°Ciclo

Gréfico 1 - Docentes/E. Infancia Gréfico 2 - EE/Pais Grafico 3-Alunos

Docentes
I - Aminha experiéncia com os computadores

1. Computador atribuido pelo Agrupamento

@ que foi atribuida pela escola

fi tribuid 1 .
@ que fol atribuldo pels escola @ que nao foi atribuido pela escola

@ que fol atribuido pela escola

@ que nio foi atribuido pela escola
@ que nao foi atribuido pela escola

@ Camara Municipal

Gréafico 4-E. Infancia Gréafico 5 - Docentes 1.°Ciclo Gréfico 6 — Docentes 2.2Ciclo

@ que foi atribuido pela escola
‘ @ que nao foi atribuido pela escola
@ Uso o meu computador e tenho o
computader que me foi atribuide pela

escola

@ T enho computador pessoal

Gréafico 7 - Docentes 3.°Ciclo

2. Na escola, uso o computador para lecionar

@ Raramente

@ Em pelo menos uma aula por semana

@ Na maioria das aulas, mas néo todos ¢
dias

@ Em todas as aulas

@ Raramente

@ Em pelo menos uma aula por semana

@ Na maioria das aulas, mas nao todos os
dias

@ Em todas as aulas

@ Em pelo menos um momento por
semana

@ Na maioria dos dias

@ Todos os dias

@ Nio funciona

@ Nio tenho computador na sala

Gréfico 8 - E. Infancia Grafico 9 - Docentes 1°Ciclo Gréafico 10 - Docentes 2°Ciclo

@ Raramente

@ Em pelo menos uma aula por semana

@ Na maioria das aulas, mas néo todos os
dias

@ Em todas as aulas

@ Quando o PC da secretaria ndo
funciona.

Gréfico 11— Docentes 3°Ciclo
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3. Com o Computador e os Recursos Digitais, considero que...

E mais facil desenvolver as ativ..
Os alunos envolvem-se nas ati. .
Os alunos estéo mais motivadas

Os alunos tornam-se mais auto...
Os alunos valorizam os recurs. .. 6 (100%)

Os jogos e as atividades interat.

No entanto a maioria das salas.

Utilizam para pesquisa de tépic..

Grafico 12 - E. Infancia

E mals fécil desenvolver as|
atividades diariamente

Os alunos envolvern-se nas|
atividades com maior facilidade

3(75%)

3(75%)

Os alunos estao mais motivadas| 1(25%)

Os alunos tornam-se mals
‘auténomas

Os alunos valorizam os recursos|
variados (videos, dudio, anima...
Os jogos e as atividades
interativas ajudam as criangas...

1(26%)

3(75%)

Grafico 14 - Docente 2.°Ciclo

E mais facil desenvolver as
atividades diariamente:

Os alunos envolvem-se nas,
atividades com maior facilidade|

4(57,1%)

Os alunos estdo mals motivadas 4 (57,1%)

Os alunos tornam-se mais
autdnomas:
Os alunos valorizam os recursos

4. Constrangimentos/Dificuldades/Preocupac¢des no uso do digital

Acesso & Intemnet. 2 (40%)
Avaria de computadores (avari...

Problemas na distribuicio de p...

1(20%)
1(20%)
Alunos pouco adaptados ou po. .

Falta de tempo de tempo para. ..
Falta de recurses recursos/soft. .. 1(20%)
Falta de formagao adequada. 1(20%)
Considero que & muito tempo ...
N&o tenho. Como gestora dog... 1 (20%)

1(20%)

Nao tenho computador na sala

Gréfico 16 — E. Infancia

Acesso a Internet. 3 (75%)
3 (75%)

3 (75%)

Avaria de computadores (avari...
Problemas na distribuigéo de p...
Alunos pouco adaptados ou po...
Falta de tempo de tempo para...

Falta de recursos recursosisoft...
Falta de formagao adequada.

Considero que é muito tempo f...

Gréfico 18 — Docente 2.°Ciclo

Il - Valorizagao profissional

variados (videos, audio, anima... 6 (85,7%)
Os jogos e as atividades
interativas ajudam as criangas...
0 1 2 3 4 5 6
Gréfico 13 - Docente 1.° Ciclo
E mais facil desenvolver as ativ... 10 (58,8%)
Os alunos envolvem-se nas ati...
Os alunos estao mais motivadas
Os alunos tornam-se mais autd... 3(17.6%)
Os alunos valorizam os recurs...
Os jogos e as atividades interat... 12 (70,6%)
permite mais interdisciplinarida... 1(5,9%)
0,0 25 5,0 75 10,0 12,5
Gréfico 15 - Docente 3.°Ciclo
Acesso a Internet. 5(71.4%)
Avaria de computadores (avari... 5(71,4%)
Problemas na distribuicio de p... 5(71,4%)
Alunos pouco adaptados ou po... 5(71.4%)
Falta de tempo de tempo para... 2(28,6%)
Falta de recursos recursos/soft... 1(14,3%)
Falta de formagéo adequada.
Considero que é muito tempo f... 4 (57,1%)
Dois anos de escolaridade pou... 1(14,3%)
0 1 2 3 4 5
Grafico 17— Docente 1.° Ciclo
Acesso a Internet, 13 (76,5%)
Avaria de computadores (avari... 14 (82.4%)

Problemas na distribuigio de p...
Alunos pouco adaptados ou po...
Falta de tempo de tempo para...
Falta de recursos recursos/soft...
Falta de formagéo adequada,
Considero que € muito tempo f...
Muitos alunos néo tém comput...
perante as tarefas, os alunos t...
Os alunos nunca ou raramente...

10 (58,8%)

7 (41,2%)
6(35,3%)
0(0%)
1(5,9%)

11 (64,7%)

1(5,9%)
1 (5,9%)
1(5,9%)
0 5 10

Grafico 19 - Docente 3.°Ciclo

5. Como avalia o seu nivel de utilizagao do digital em termos pedagégicos?

@ Inovador - procuro conslantemente
malhorar praticas pedagdgicas com
apoio do dighal (novas apps/IA/
fomagio, .

@ Modorao - ulilizo dferentes estiatégas
a0 usar o digl,

@ Funcional - no digital, apenas usa 08
programas ou ferramentas com que me
sinto mals “confortdvel”

Gréafico 20 - E. Infancia

@ Inovador - procuro constantemente
melhorar praticas pedagogicas Gom
apolo do digital (novas apps/iA/
formagho,...).

@ Moderado - utilizo diferentes estratégias
a0 usar o digital.

@ Funcional - no digital, apenas uso os
programas ou feramentas com que me
sinta mais "confortavel”.

Gréfico 23 - Docentes

@ Inovador - procuro eonstantemente:
melhorar prélicas pedsgogicas com
apeio do digitsl (novas agps/IA!
formagac, ...

@ Noderado - uilizo dferentes estratégias
a0 usar o digital

@ Funcional - no digital, apenas uso o5
programas ou ferramentas com que ma
sinto mais “confortavel”

Gréfico 21 — Docentes 1.°Ciclo

@ Inovador - procuro constantemente
melhorar praticas pedagogicas com
apoia do digital (novas apps/IA/
formagao, ).

@ Moderado - ulilize diferentes estratégias
a0 usar o digital

@ Funcional - no digital, apenas uso os
programas ou ferramentas com que me:
sinto mais "confortaver”,

Gréafico 22—

(Nl



6. No ambito da formagdao de professores/educadores, sente necessidade de
desenvolver em breve? (pré-escolar)

@ sim ® sim ® sim @ sim
® Nao ® Nao ® Nzo @ Nao
Grafico 24 - E. Infancia Gréfico 25 - Docentes 1.°Ciclo Gréfico 26 — Docentes 2.2Ciclo  Grafico 27 — Docentes 3°Ciclo

7. Modalidades/Tematicas ...

. ACD’s ou Workshops sobre
ACD'’s ou Workshaps sobre 3 (75%) tematicas especificas.
tematicas especificas.
Oficinas de Formagéo, com

partilha entre professores/| 1 (100%)

Oficinas de Formagao, com|

partilha entre professores/ 3 (75%)
escolas. escolas.
Aprofundar conhecimentos para Aprofundar conhecimentos, para
utilizagao dos equipamentos LED 3 (75%) utilizagao dos equipamentes LED[—0 (0%)
(Impressora 3D, Edigao de aud... (Impressora 3D, Edigao de dud..
Aprofundar conhecimentos sobre Aprofundar conhecimentos sobre
1A (Inteligéncia Artificial) e a sua 2 (50%) 1A {Inteligéncia {\mﬁcwa\) easua 1(100%)
aplicagio no ensino de modo a... aplicagéo no ensino de modo a...
o " 2 a 0.0 02 04 0.6 08 1.0
Gréfico 28 - E. Infancia Gréfico 29 - Docentes 1.°Ciclo

ACD’s ou Workshops sobre

ACD's ou Workshops sobre|
tematicas Esppacm':as 1(33,3%) tematicas especificas. 2 (32.3%)
Oficinas de Formag&o, com
Oficinas de Formago, com b
partilha entre professores/ 3 (100%) partilha entre professorea/ 3(33,3%)
escolas, escolas.
Aprofundar conhecimentos para
Aprofundar conhecimentes para N
utilizagdo dos equipamentos LED 1(33,3%) :Lhz?::;?:;;qg:;:‘::l::.fn 4 (44.4%)
(Impressora 3D, Edigéo de dud... P !
Aprofund hecl ' b Aprofundar conhecimentos sobre
IF:\’“I “"”*"Q“"_" ;“ :f'l‘e_"l“s Saore 2 (100% 1A (Inteligéncia Artificial) e a sua 9 (100%)
\ (Inteligéncia Arlificial) e & sua ( ) aplicago no ensino de modo a...
aplicagdo no ensino de modo a...
0 | 5 5 0 2 4 6 8 10
Gréfico 31 - Docentes 3.°Ciclo
Gréfico 30 - Docentes 2.°Ciclo
. ~ . e
Il - Avaliacao Digital
3
I Discordo Totalmente [l Discordo W Nem concordo, nem di... [l Concordo [l Concordo Plenamente
2
1
0
Utilizo diferentes estratégias/ Aplico, maioritariamente, instrumentos Mantenho, regularmente, os alunos
ferramentas digitais, para recolher de avaliagao digital. informados sobre o seu percurso
informacao. escolar, fornecendo-lhes feedback.

Grafico 32 - Docentes 2.°Ciclo

[ Discordo Totalmente [l Discordo W Nem concordo, nem di... [l Concordo [l Concordo Plenamente

6
4
2
0
Utilizo diferentes estratégias/ Aplico, maioritariamente, instrumentos Mantenho, regularmente, os alunos
ferramentas digitais, para recolher de avaliagéo digital. informados sobre o seu percurso
informagéo. escolar, fornecendo-lhes feedback.

Gréfico 33— Doce1n£es 3.°Ciclo



IV - Sugestoes/Melhorias/Preocupacoes

1. Preocupacéo na utilizagdo dos meios tecnolégicos/entretenimento de forma abusiva, no

. contexto familiar e sem supervisao.
Pré-Escolar

2. Umavez que a sala tem projetor (quadro interativo) é uma pena nem sequer ter um
computador para poder usar no dia a dia com o grupo.

Tabela 1 - Docentes
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Alunos

1. Caraterizacao dos respondentes

43,8%
@ 1°Ciclo
@ 2°Ciclo
@ 3°Ciclo

Grafico 34 - Ciclo dos respondentes Grafico 35— Alunos respondentes 1.°Ciclo

@ EB1 de Calvos

@ EB 1 de Tabuadelo

@ EB 1 de Pinheiro

@ EB 1 Agostinho da Silva
@ EB 1 de S. Faustino

Il - A minha experiéncia com os computadores

2. Tens computador ou tablet, que usas na Escola?

@ Tenho um computador que foi atribuido @ Tenho um computador que foi atribuido
@ Tenho um computador que foi atribuido pela escola
pela escola. pela escola ® Tonn - 2o b
- . lenho um comput: f, mas ni fol
928% ® Tel:!hc um computador, mas nZo foi @ Tenho um computador, mas néo fol atribuido pela escola
o atribuido pela escola. atribuido pela escola
pel
onN n d @ Nao tenho um computador, uso outros
El] tenr o um computador, mas uso 81.3% @ Nao tenho um computador, uso outros 81.4% dispositivos (tablet, telemovel, ...)

outros dispositivos (tablet, por exemplo) 370 dispositivos (tablet, telemavel, ...) G
na escola,

Grafico 36 — Alunos 1.°Ciclo/Computador Grafico 37 — Alunos 2.°Ciclo/Computador Grafico 38 — Alunos 3.°Ciclo/Computador

3. Naescola, uso o computador/tablet...

@ Raramente 57,8%
@ Em pelo menos uma aula por semana
@ Em mais de trés aulas por semana
©® Em mais de trés aulas por semana @ Na maioria das aulas, mas néo todos os
@ Na maioria das aulas, mas ndo todos os w dias
dias @ Todos os dias, em todas as aulas

@ Todos os dias, em todas as aulas

@ Raramente
@ Em pelo menos uma aula por semana
@ Em mais de trés aulas por semana

@ Na maioria das aulas, mas nao todos os
dias

@ Raramente

@ Em pelo menos uma aula por semana

7.8%

@ Todos os dias, em todas as aulas

Gréfico 39 — Alunos 1.°Ciclo Grafico 40 — Alunos 2.°Ciclo Grafico 41 — Alunos 3.°Ciclo

4. Com os manuais/recursos digitais, considero que:

Tenho recursos mais variado...
Posso estudar ao meu ritmo...
Os testes e os exercicios int...

Ajudam-me a preparar-me...

29 (56,9%)
10 (19,6%) . )
11 (21,6%) Gréafico 42 - Alunos 1.°Ciclo

14 (27 5%)

As sequéncias de aprendiza... 12 (23,5%)
E mais facil estudar 24 (30%)
Aprendo mais 14 (17,5%) fg o
Sinto-me mais motivado/a 23 (28,7%) Grafico 43 — Alunos 2.°Ciclo

Sinto-me mais autonomo/a a...

26 (32,5%)
As aulas s&o mais interessa...

30 (37,5%)

E mais facil estudar
Aprendo mais

Sinto-me mais motivado/a
Sinto-me mais auténomol...
As aulas sdo mais interes...

27 (26,5%)

7 (6,9%)
15 (14,7%) Gréfico 44 — Alunos 3.°Ciclo
35 (34,3%)

37 (36,3%)
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5. Tipos de Recursos/Avaliacao digital/Feedback

40 M Discordo Totalmente [l Discordo— [ Nem concordo, nem di...—— [l Concordo— [l Concordo Plenamente
30
20
10
0
Os professores usam diferentes A maioria dos instrumentos de avaliagdo Sou informado, frequentemente, sobre o
recursos digitais, para eu praticar. séo digitais. meu desempenho escolar.

Grafico 45 - Alunos 2.°Ciclo

60
I Discordo Totalmente [l Discordo I Nem concordo, nem di... [l Concordo |l Concordo Plenamente
40
20
0
Os professores usam diferentes A maioria dos instrumentos de avaliagdo Sou informado, frequentemente, sobre o
recursos digitais, para eu praticar. sdo digitais. meu desempenho escolar.

Gréfico 46 — Alunos 3.°Ciclo

6. Constrangimentos/Dificuldades/Preocupacées

Acesso a Internet 30 (58,8%)
Avaria de computadores 27 (52,9%)
Tempo de resolugéo das avarias 22 (43,1%) Gréfico 47 — Alunos 1.°Ciclo

Falta de pontos de carregamen... 13 (25,5%)

Acho muito tempo frente ao ecr... 26 (51%)

Acesso a Internet 58 (72,5%)

Avaria de computadores 52 (685%)
Gréfico 48 — Alunos 2.°Ciclo

Tempo de resolugdo das avarias 48 (60%)

Pontos de carregamento nas
salas de aula

Acho muito tempo frente ao ecra
e receio vir a ter problemas de...

34 (42,5%)

28 (35%)

Acesso a Internet 78 (76,5%)

Avaria de computadores 59 (57,8%)

e o
Tempo de resolugéo das avarias 49 (48%) Grafico 49 - Alunos 3.°Ciclo
Pontos de carregamento nas s... 42 (41,2%)

Acho muito tempo frente ao ecr... 41 (40,2%)

15



7. Sentes necessidade de aprender mais sobre algumas das ferramentas digitais
usadas pela Escola?

69,6%

® Sim ® sim ® Sim
® Nao @ Nao ® Nao
Grafico 50 — Alunos 1.°Ciclo Grafico 51 — Alunos 2.°Ciclo Grafico 52 — Alunos 3.°Ciclo

8. Gostaria de aprender a usar melhor...

Inovar 14 (35%)
Intuitivo

Google (Classroom, Google Do...
Redes Sociais

Office (Word, Excel, PowerPoi...
Padlet

Hypatiamat

+ Cidadania

Paint

9 (22,5%)

21 (52,5%)
5 (12,5%)

26 (65%) Gréfico 53 — Alunos 1.°Ciclo

20 (50%)

14 (35%)

27 (51,9%)
21 (40,4%)
Google (Classroom, por exemp... 16 (30,8%)
Redes Sociais

Office (Word, Excel, PowerPoi...
Editores de audio/video

Padlet

7 (13,5%)

25 (48,1%) Gréfico 54 — Alunos 2.°Ciclo
19 (36,5%)

15 (28,8%)
1 (1,9%)

1 (1,9%)
1 (1,9%)

escrever mais rapido acho que...

chat gpt

8 (27,6%)

13 (44,8%)

Google (Classroom, por exemp... 5(17,2%)

Redes Sociais 9 (31%) Gréfico 55 — Alunos 3.°Ciclo

Office (Word, Excel, PowerPoi... 15 (51,7%)
Editores de audio/video 13 (44,8%)

Padlet

nada
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IV - Sugestoes/Melhorias/Preocupacoes







12. Retirar os manuais digitais

13. Melhorar a internet da escola

14. Seria muito bom se os alunos imigrantes tivessem aulas de refor¢co complementares
15. Acredito que os computadores sdo de grande ajuda para os alunos que ndo conseguem
acompanhar o ritmo da turma, porém, acho que para que seja algo viavel de se manter, é
necessario cooperacao dos alunos e dos professores, que muitas vezes apenas passam
atividades, esperando que fagamos tudo sozinhos.

16. Trazer de volta manuais em papel.

17. Preferia ter livros.

18. Ter melhores notas e desempenhar mais

19. Ter mais tomadas na sala de aula

20. Usar os manuais em suporte papel.

21. Ter mais lugares de carregamento dos computadores e melhorar a net.

22. Ter mais tomadas nas salas

23. Voltar com os manuais de papel porque na minha opinido sdo mil vezes melhor
24. Internet

25. Arranjar melhor os computadores

26. Fazer testes em papel

27. Manuais em papel

28. Melhorar a internet da escola e mais tomadas nas salas

29. Fazer s¢6 testes em papel, e menos tempo no computador

30. Melhorar a internet

31. Ter mais internet,

32. Internet

33. Usar manuais de papel

34. Mudar para manuais de papel ou melhorar os computadores

35. Manuais de papel

36. Ter mais professores e auxiliares para refor¢co das criangas estrangeiras.

37. Acho que posso melhorar o comportamento, esforgcar me mais para tirar melhor
38. Voltar aos manuais em papel.

39. A escola ter uma internet melhor.

40. Acho que a internet deve ser mais rapida.

41. Preferia manuais em papel

42. Voltar com os manuais de papel

43. Manuais em papel

44. Oferecer computadores melhores

45. Continuar com os manuaia digitais

46. Tempo de resolucao das avarias

47. Mais tomadas na sala de aula

48. Poderia melhorar a net da escola.

49. Acho que podiamos explorar mais a internet e as suas utilidades.

50. O tempo de reparagao

51. Os manuais em papel sdo muito melhores

52. Mais lugares na sala de carregamentos

53. Mudar para manuais de papel

54. Internet melhor

55. Internet melhor

56. Usar manuais em papel

57. Usar também manuais de papel

58. Testes em papel porgue no computador existem muitos problemas

59. Melhorar a net.
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Tabela 2 - Alunos
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| - Sobre si...

1. O meu educando estuda no...

28,1%

@ 1°Ciclo
@® 2°Ciclo

@ 3°Ciclo
45,6%

Gréafico 56 - Ciclo frequentado pelos educandos

Il - A experiéncia do meu educando com os computadores ...

2. O seueducando tem computador ...

@ sim, atribuido pela escola

@ Sim, mas ndo fei atribuido pela escola

] @ Usa um tablet (do praprio)
= @ Naotem

@ Com pouca qualidade

@ © mais velho sim pela escola, mas o
mais novo néo.

Grafico 57 — EE/Pais 1.°Ciclo

Gréafico 58 — EE/Pais 2.°Ciclo

@ Sim, atribuido pela escola

@ Sim, mas néo foi atribuido pela escola

@ Usa um tablet (do proprio)

@ Naotem

@ Neste momento nao tem porque estd
avariado, e ja esta ha mais de 3 mese...

@ Sim, atribuido pela escola
@ Sim, mas nao foi atribuido pela escola
e @ Usa um tablet (do proprio)

e @ Nio tom

@ Nao aguenta carregado, e nio apanha
net

@ Tenho o atribuido pela escola,mas
estragado Entao tive que comprar um

@ Esté avariado

@ Tem computador mas estd avariade d...
@ Tem mas esta avariado quase desde...
@ E ainda o da primeira classe

@ Esta avariado ha muilo tempo na esc...

Gréafico 59 - EE/Pais 3.°Ciclo

3. O seueducando leva/usa o computador/tablet, para/na Escola..

@ Nunca

@ Sempre

@ Quase sempre
W @ Raramente

@ 1 vez por semana

@ Uma vez por semana
@ As vezes

@ 1 x por semana

Gréfico 60 — EE/Pais 1.°Ciclo

Gréfico 61 — EE/Pais 2.°Ciclo

@ Raramente
@ Raramente @ Em pelo menos uma aula por semana
@ Em pelo menos uma aula por semana @ Na maioria das aulas, mas nao todos os

A
@ Na maioria das aulas, mas nao todos os dias
dias @ Em todas as aulas
@ Emtodas as aulas 43.9% @ Na maioria das aulas, todos os dias
@ Utiliza o computador do colega do lado . "

Gréfico 62 - EE/Pais 3.°Ciclo

4. Com o Computador/tablet e os Recursos Digitais, considero que...

E mais facil lecionar
Os alunos aprendem co...
Os alunos estéo mais m...
Os alunos estdo mais a...

E mais facil lecionar
Os alunos aprendem com m...
Os alunos estdo mais motiv...
Os alunos estdo mais autén...

E mais facil lecionar
Os alunos aprendem com m...
Os alunos estao mais motiv...
Os alunos estao mais auton...

3 (7,3%)
7 (17,1%)

19 (30,2%) Gréfico 63 - EE/Pais 1.°Ciclo

12 (19%)

Gréfico 64 — EE/Pais 2.°Ciclo
16 (37,2%)

7 (17,1%)

Gréfico 65— EE/Pais 3.°Ciclo

16 (39%)
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5. Com a utilizagdo do Computador/tablet e dos Recursos Digitais, considero que...

Os alunos tém acesso ar...
Os alunos podem estudar...
Os exercicios interativos a...
Os alunos se preparam, m...

32 (50,8%)
7 (11,1%) Grafico 66 — EE/Pais 1.°Ciclo
19 (30,2%)

Os alunos t&m recursos mai... 29 (67,4%) - oo

Os alunos podem estudar a... 9 (20,9%) Grafico 67 — EE/Pais 2.°Ciclo
Os testes e os exercicios int... 9 (20,9%)
Os alunos se prepararam, m... 4(9,3%)

Os alunos tém recursos mai... 27 (65,9%) Gréfico 68 — EE/Pais 3.°Ciclo
Os alunos podem estudar a... 9 (22%)

Os testes e os exercicios int... 10 (24,4%)
Os alunos se prepararam, m... 5(12,2%)

6. Constrangimentos/Dificuldades/Preocupacgdes.
Acesso a Internet 34 (54%)
Avaria de computadores 35 (55,6%) Grafico 69 — EE/Pais 1.°Ciclo

Tempo de resolugao das avarias
Considero que € muito tempo e...

32 (50,8%)
53 (84,1%)

Acesso a Internet 18 (41,9%)

Avaria de computadores

27 (62,8%) Gréafico 70 — EE/Pais 2.°Ciclo
Tempo de resolugéo das avarias 19 (44,2%)
Considero que & muito tempo e... 28 (65,1%)
Acesso a Internet 24 (58,5%)

Avaria de computadores

) Gréafico 71 - EE/Pais 3.°Ciclo

Tempo de resolugéo das avarias
Considero que & muito tempo e... 32 (78%)

Considero que é muito tempo f...

7. Enquanto Encarregado de Educacao gostaria de frequentar formacao, na escola?

@® sSim ® sim ® sim
® Nao ® Nzo ® Nao
Gréfico 72 — EE/Pais 1.°Ciclo Gréfico 73 — EE/Pais 2.°Ciclo Gréfico 74 - EE/Pais 3.°Ciclo
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8. Opcgoes formativas

Inovar 5 (27,8%)

Redes Sociais

Google (Classroom, email, ...)
Manuais Digitais

SIGA (marcagéo de senhas, ca...

Office (Word, Excel, PowerPoi... 11 (61,1%)

Google (Classroom, email, ...) 4 (80%)

Manuais Digitais 4 (80%)

SIGA (marcagdo de senhas,
cartdo do aluno,...)
Office (Word, Excel,

Google (Classroom, email, ...)

Manuais Digitais

SIGA (marcagao de senhas,
cartéo do aluno,...)
Office (Word, Excel,

PowerPoint,...) 6 (66,7%)

Il - Sugestoes/Melhorias/Preocupacgoes

Grafico 75 - EE/Pais 1.°Ciclo

Grafico 76 — EE/Pais 2.°Ciclo

Gréfico 76 — EE/Pais 3.°Ciclo
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59. Os livros sdo a melhor opgéo nao € a informatica
60. Voltar aos manuais fisicos

3.°Ciclo

1. Na minha opinido seria mais vantajoso para a aprendizagem dos alunos se utilizassem
também os livros manuais.

2. Sou contra os livros digitais

3. Nao usar tanto o computador

4. 0 computador deveria ser um complemento, nunca um substituto dos livros fisicos.

5. A minha opinido mantém. Melhor manuais

6. O meu educando falou que a sugestao € voltar os manuais normais.

7. Deveria ser sé livros

8. E preciso de ter condicoes , e ndo tem havido, a nivel de material para os meninos estudar
, € também tem que haver vigilancia no recreio da escola, a meninos que fazem mal uns aos
outros

9. Voltarem aos manuais fisicos.

10. Nao tem autonomia de escrita em testes ou trabalhos escritos.

11. Quando forem para o secundario ndo vao saber se desenrascar-se em testes escritos. Estao
a ficar demasiado dependentes s6 computador nada mais é importante.

12. Problemas de visao.

13. Os professores devem corrigir os TPC enviados pelo classrom o que nem sempre
acontece (nem manda a corregao apds a data de entrega)

14. Os computadores deveriam ser utilizados apenas em trabalhos ndo como método
principal de estudo

15. Continuar sem computador

16. Computador para todos

17. Voltar aos livros fisicos,

18.A minha sugestéo é voltar com os manuais escolares.

19. Os alunos passam demasiado tempo em frente ao computador. Acho importante terem
livros. Sou contra manuais digitais.

20. Deveria haver as duas opgcoes de manuais (papel e digital), pois seria melhor para os
alunos.

21. Os meninos precisao de livros ndo ecras

22. Os computadores estao com muitas avarias so fica ligado se estiver na ficha, se tira vai
abaixo

23. Regressar ao método antigo, os alunos estdo a perder muita informacéo, habitos de
estudo, perda na escruta, etc

24.Numa escola digital os computadores devem estar nha escola e ndo andar de um lado para
o outro. Estamos a falar de criangas, ndo se justifica ndo terem seguro que cubram
quedas.....Como é possivel num teste os meninos ndo conseguirem voltar atras para verificar
as respostas dadas????Se ndo tém condigdes acabem com os computadores...

25. O Digital é importante mas apenas como recurso para trabalhos e pesquisa. Sou contra os
manuais digitais. A leitura prolongada pode causar fadiga visual, dependéncia de
equipamentos (cada vez se fala mais nisto), Distragoes, Dificuldade de navegacao ( dificuldade
para os pais acompanharem também), problemas tecnicos, falta de interatividade fisica,
privacidade e seguranga, impacto na aprendizagem....

26. O regresso dos livros

27. Sou a favor do uso de manuais, porém a utilizagdo de computadores também oferece
métodos interessantes como imagens e videos para o melhor desempenho do aluno.

28. A minha sugestéo é que voltem aos manuais em papel. Podem até fazer alguns trabalhos
e testes online mas o papel € muito mais eficaz para eles estudarem

29. Voltar aos livros

30. Nao usarem manuais digitais
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Tabela 3 - EE/Pais
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