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Introducao

No ano letivo 2023/2024 foi aplicado um questionario a toda a comunidade escolar do AEB, nos meses de maio
e junho, e que tinha como objetivo principal perceber o grau de satisfacdo da comunidade escolar no que
concerne a aplicacdo do Projeto Piloto dos Manuais Escolares (PPME), bem como fortalecer a colaboragao
entre o agrupamento e a comunidade escolar visando a melhoria da qualidade da educagao e o bem-estar dos

alunos.

Enquanto metodologia de trabalho optou-se pela aplicacdo de questionarios elaborados no Google Forms a
alunos, docentes e pais/Encarregados de Educacdo (EE). Foram criadas perguntas com respostas de escolha
multipla e perguntas abertas sobre uso do computador e dos Manuais Digitais (MD). A escala de classificacdo
utilizada foi a de Likert (Concordo, concordo totalmente, discordo, discordo totalmente). Neste questionario
ndo foi utilizada a opgdo “N3o sei/Ndo concordo” porque entendemos que todos os questionados devem ter

uma resposta sobre os assuntos abordados.

Os dados obtidos demonstram o reconhecimento da grande vantagem do uso do computador e dos MD por
parte de todos os entrevistados. Contudo, também sdo destacados constrangimentos e dificuldades inerentes

a0 processo.

Salientamos como ponto bastante negativo a nimero reduzido de respostas obtidas nos questionarios. Este
facto faz com que a fiabilidade e a precisdao dos dados os tornem menos precisos, consistentes e livres de
distorgao. Por este motivo, a equipa de autoavaliagdo assume que terd de repensar o método de recolha de

dados no préximo ano letivo.
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Caraterizacdo dos respondentes

O questionario sobre o PPME foi aplicado a alunos, docentes e pais/encarregados de educacdo, sendo que as

respostas se encontram distribuidas da seguinte forma:

@ Escola Basica de Abagéo
@ EB1 de Calvos

EB 1 de Tabuadelo
@ EB 1 de Pinheiro
@ EB 1 Agostinho da Silva
@ EB 1 de S. Faustino

@ Escola Basica de Abagéo
- @® EB1 de Calvos
EB 1 de Tabuadelo
@ EB 1 de Pinheiro
@ EB 1 Agostinho da Silva
@ EB 1 de S. Faustino

= EBA ®EB1

Grafico 1 — Alunos Grafico 2 — Docentes Gréfico 3 — Pais/EE

e Alunos: 68,8% sdo alunos do 22 e 3%ciclos enquanto 31,2% dos respondentes sdo do 19ciclo.
Destaca-se, no 19ciclo, a escola EB1 de Tabuadelo com 11,8% de respostas;

o Docentes: 88,9% de respostas sao dos docentes do 22 e 3%ciclos enquanto 11,1% sao repostas do
19ciclo.

e Pais/Encarregados de Educag¢do: 69,8% representam os pais/EE da EBA enquanto 30,3% sdo

representantes de pais/EE do 19ciclo.

Contudo, assinala-se que apenas responderam 93 alunos num universo de 354. Na EBA responderam 61 alunos
num universo de 262 alunos e no 19ciclo apenas responderam 26 alunos num universo de 93 alunos. Em
relagdo ao ano de escolaridade dos alunos que responderam ao questionario destaca-se que a maioria dos
alunos respondentes é do 62ano (48,4%), seguido do 42ano com 16,1% e do 82ano com 11,8%.

No que concerne aos docentes apenas responderam 27 docentes da EBA num universo de 55 docentes.
Destaca-se que no 19ciclo apenas os professores das escolas Agostinho da Silva e de Tabuadelo responderam
ao questionario.

No que concerne as respostas dos encarregados de educacio verifica-se que apenas 76 pais/encarregados de
educagdo (EE) responderam e que a maioria dos respondentes eram representantes dos alunos da Escola

Basica de Abagdo (69,7%), sendo os restantes do 19ciclo (30,3%).
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Universos n? de Respostas| %
Alunos:32A;49%A e 22 e 32C 354 93 26,27
Enc. Educagdo 354 76 21,47
Docentes 22A,39A,22 e 32C 55 27 49,09

Média 32,28

Tabela 1 — Taxa de retorno dos dados

Em sintese, ao analisarmos os dados devemos considerar que a taxa de retorno dos questiondrios dos alunos
e pais/encarregados de educac¢do ndo atingiu o minimo desejavel de 1/3 que permite confirmar a fiabilidade

dos dados.
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1.Alunos

1.1 Experiéncia com o computador

Questionados sobre se lhes foi atribuido um computador pelo Agrupamento 81,7% responderam

afirmativamente enquanto 15,1% referem possuirem um computador pessoal.

@ Tenho um computador que foi atribuido
pela escola

@ Tenho um computador que nao foi
atribuido pela escola

@ N&o tenho um computador, uso outros
dispositivos (tablet, telemével, ...)

@ Nao tenho computador desde o 1
periodo do 5° ano e tive o mesmo
durante uma tarde porque veio avariado

Grafico 4 — Entrega de computadores

Os alunos referem que as disciplinas onde utilizam mais o computador sdo: Portugués (90,3%), Inglés (72%),
Matematica (63,4%), TIC (54,8%), P.A.l. (53,3%), EMRC (43%), HGP (40,9%), Ciéncia em Agdo (39,8%), Historia
(38,7%), Cidadania (31,2%), Estudo do Meio (32,3%), Geografia (20,4%), Francés (12,9%).

Portugués -84 (90,3%)
Matematica 59 (63,4%)
Estudo do Meio 30 (32,3%)
Inglés 67 (72%)
Francés 12 (12,9%)
Histaria 36 (38,7%)
Geografia 19 (20,4%)
TIC 51 (54,8%)
Fisico-Quimica 6 (6,5%)
EMRC 40 (43%)
Ciéncias Maturais 44 (47,3%)
Educacgéo Musical i1 (1,1%)
Educagdo Fisicall—1 (1,1%)
Educacgao Visual 4 (4,3%)
Educacio Tecnologica 2(2,2%)

Ciéncias em Agdo 37 (39,8%)
Histéria Local 8 (8,6%)
Cidadania 29 (31,2%)

Educagao Financeira 4 (4,3%)
Jogos Matematicos—1 (1,1%)
Oficina de Leitura e Escritai—1 (1,1%)
Apoio Educativo -4 (4,3%)
Educagao Artistica—0 (0%)

Historia & Geografia de Po... -38 (40,9%)
P.A.L 50 (53,8%)
Clubes e Projetos da Escola 3(3,2%)
0 20 40 &0 80 100

Grafico 5- Utilizagdo de computadores por disciplinas
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No grafico a seguir surgem as respostas dos alunos quanto questionados sobre a quantidade de vezes em que
usam o computador em sala de aula durante a semana. Destaca-se que 35,5% afirma usa-lo na maioria das
aulas, mas nao todos os dias; 30,3% diz utilizar o computar em mais de trés aulas por semana; 19,4% em pelo
menos uma aula por semana e, apenas, 8,2% afirma o seu uso todos os dias e 6,4% raramente usa o

computador em sala de aula.

® Raramente
©® Em pelo menos uma aula por semana
© Em mais de trés aulas por semana

@ Na maloria das autas, mas ndo todos os
dias

@ Todos os dias, em lodas as aulas

Grafico 6 — Frequéncia de utilizagdo do computador em sala de aula

Os dados seguintes sdo relativos as atividades desenvolvidas com a utilizagdo do computador e o local da sua
utilizagdo. Numa primeira andlise salienta-se que o nimero de alunos que nao recorre ao computador em casa
é bastante significativo. Numa analise mais fina dos dados que as atividades que os alunos menos desenvolvem
em casa sdo a realizagdo/simulacdo de experiéncias (32,3%), criagdo/edicdo de videos ou podcasts (39,8%),
construcdo/andlise de graficos (43%) e programacdo (35,6%). Na escola destacam-se as atividades: trabalho
colaborativo e escrita de textos/relatérios (35,5%), leitura de textos e livros de biblioteca online (32,6%),

visualizagdo de apresentagGes (46,7%) e realizagdo de testes/questionarios interativos (63,4%).

Trabalhar em projetos colaborativos usando
Realizar experiéncias e simulacdes online

Criar e editar videos ou podcasts para projetos...
Criar apresentacdes visuais (por exemplo,...

Realizar pesquisas

Realizar tarefas e exercicios do manual
Ler textos e livros de bibliotecas online
Criar didrios ou portefdlios digitais

Aprender a programar ou desenvolver projetos...
Utilizar jogos educativos para aprender...
Fazer graficos ou analisar dados (por exemplo,...

Visualizar apresentacdes (por exemplo, PowerPoint)
Responder a testes ou questiondrios interativos
Visualizar videos educativos

Escrever textos ou relatorios

m MNaescola mEmCasa

... I e 30 17,2
33 10,8 32,3

LR A3 12,9 39,8
N S 31, 17,2
0 1.0+ S —
6 516 4.3
A 2390 152 283
AR R 14,3 29,7
— )P 13,3 356

EE VA ERT e 3Geee 280 18,3
LT 19g e 11,8 43,0
Y (WA e 26,1 7.6
I 12700 22,6 1,1
— 30 30,1 7.5
]9 333 11,8

0,0 20,0 40,0 60,0 80,0 100,0

m Na escola, Em Casa Nao utiliza

Grafico 7 — Atividades desenvolvidas com o computador
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1.2 Experiéncia com manuais digitais

Das disciplinas em que o MD é mais utilizado destacam-se: Portugués (90,3%), Inglés (75,3%), Matematica
(66,7%), TIC (59,1%), P.A.l (52,7%), HGP (43%) e EMRC (41,9%). De acordo com a opinidgo dos alunos as
disciplinas que ndo recorrem ao MD sdo Educacdo Fisica, Jogos Matematicos, Oficina de Leitura e Escrita, Apoio

Educativo e Educacdo Artistica.

84 (90,3%)
B2 (BB, 7%)

28 (30,1%)
70 (75.3%)

13 (14%)

31 (33,3%)
23 (24,7%)
55 (59,1%)

Fisico-Quimica 12 (12,9%)
EMRC

Cigncias Maturais

Educacio Musical
Educacho Fisica

Educagio Visual

Educacio Tecnoldgica
Chéncias em Aglio

Histéria Local

Cidadania

Educagio Financeira

Jogos Matematicos,

Oficina de Leitura & Escrita
Apoio Educativo

Educagao Artistica

Histdria @ Geografia de Po...
PA

Clubes & Projelos da Escola 3(3,2%)

[i] 20 a0 G0 B0 100

30 (41,9%)

49 (52,7%)
2 (2,2%)

0 (0%,

2 (2,2%)

2 (2,2%)

33 (35,5%)

8 (B,6%)
35 (37.6%)

4 (4,3%)
0 (0%
0 (0%,
0 (0%
0 (0%,

40 (43%)
49 (52.7%)

Grafico 8 — Relagdo manuais digitais e disciplinas

As atividades que destacamos de seguida sdo que sdo mais realizadas com recurso aos MD. Assim, os alunos
afirmam que visualizam videos explicativos (77,4%), realizam testes interativos (79,6%), resolvem exercicios
dos MD (75,3%), ouvem audios (60,2%), visualizam animagdes (52,7%) e jogam/resolvem quebra-cabegas

(36,6%).

72 (77.4%)
74 (79,8%)

Visualizar videos explicativos
Fazer lestes interativos
Simulagoes (manipulacio d...
Visualizar animaces (pore...
Resalver exercicios ou resp...
Litilizar jogos, quebra-cabeg...
Cwvir dedios (narrativas, hist....
Sequéncias de aprendizage...
estudar

Computador esta sempra av...
Mao use manuais digitais.

Mag utilizo manuais digitais,...
Usam

19 (20,4%)

-49 (52.79%)

TO(75.3%)

34 (36,6%)
56 (60,2%)
33 (35,5%)

1(1.1%)
1(1,1%)
1(1,1%)
1{1,1%)
1(1.1%)

0 20 40 60 80

Grafico 9 — Relagdo das atividades mais desenvolvidas e os manuais digitais
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Os dados seguintes relacionam os MD com a aprendizagem, sendo que os dados obtidos sdao muito
equilibrados. Destaca-se o favorecimento da motivagdo (35,5%) enquanto que a facilidade de estudo (23,7%),
uma maior aprendizagem e o desenvolvimento da autonomia (22,6%) apresentam valores muito semelhantes.
E mais facil estudar

Aprendo mais

Sinto-me mais motivado/a
Sinto-me mais auténomo/a a...

22 (23,7%)
21 (22,6%)
33 (35,5%)
21 (22,6%)

Grafico 10 — Vantagens dos manuais digitais

Nas respostas abertas sdo ainda mencionados os seguintes aspetos: dificuldade no estudo (7) e preferéncia
pelos manuais em suporte de papel (2). Como aspeto positivo dos MD encontra-se a leveza da mochila.

No que concerne as atividades desenvolvidas em sala de aula e a sua relagdo com os MD verifica-se que 46,3%
escrevem no computador e nos cadernos, dependendo das atividades, 36,6% escrevem muito no caderno

apesar de terem um computador enquanto 16,1% usam mais o computador.

@ Nio escrevo nada nos cademnos, fago
tudo no computador

@ Escrevo pouco nos cademos, porgue
usS0 mais o computador

@ Escrevo nos cademas ou no
computador, dependendo das atividades

@ Escrevo muilo nos cademos, mesmo
com o uso do computador

Grafico 11 — Uso do manual digital em contexto de sala de aula

Relativamente a experiéncia nas aulas e a utilizagdo do computador, recursos digitais e MD os alunos
evidenciam um grau de concordancia elevado. Ou seja, os alunos consideram que: a participa¢do nas aulas
aumentou com o uso do computador (50,5%), fazem mais trabalhos de projeto e pesquisa (71% e 65,6%,
respetivamente), realizam mais trabalhos de pares/grupo (66,7%) e as aulas sdo mais interessantes (65,6%), e
gue existe uma maior aprendizagem nas aulas quando usam o computador (47,3%). Contudo, afirmam que

aprenderiam da mesma forma com ou sem computador (57%).
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Participo mais nas aulas em que utilizo o
? ! T SoS e 12,9 7,5
computador
e L T g O 14,02,2
mais trabalhos de projeto ma
Nas aulas em gue utilizo o computador fazemos 118 1
mais trabalhos de pesquisa .
Nas aulas em que utilizo o computador fazemas 17.2 o
mais trabalhos em pares/grupo .
As aulas em que utilizo o computador sdo mais 12.9 i
interessantes . .
Sinto que aprendo da mesma forma com ou sem o 758
25,8

computador
Sinto que tenho mais dificuldade em aprender nas 8,6
aulas em que utilizo o computador =

Sinto que aprendo mais nas aulas em que utilizo o
computador

0,0 20,0 40,0 60,0 80,0 1004

() (1 r )

B Discordo W Concordo ™ Concordo Totalmente ™ Discordo Totalmente

Grafico 12 — Contributo do digital nas aprendizagens

Em relagdo as tarefas realizadas no computador, a maioria dos alunos (57%) demonstra ndo ter preferéncia
pelo uso do computador, uma vez que considera que algumas serdo mais adequadas ao computador do que
outras; outros (30,1%) evidenciam preferéncia pelo computador, mas 11,8% gostaria de as fazer sem o recorrer

ao computador.

@ Gosto mais de as fazer sem ter de usar
o compulador

@ Varia dependendo da tarefa; algumas
s&0 mais adequadas para o
computador, enquanto outras prefiro
fazer sem o uso do computador

@ Tenho preferéncia por realizar todas as
tarefas no computador,
independentemente da tarefa

@ Gostaria de realiza-las no caderno

Gréfico 12 — Preferéncias

No que diz respeito aos constrangimentos/dificuldades sentidas pelos alunos destacam-se o acesso a internet
(81,7%) e a velocidade da internet (71%). De seguida, surgem as avarias nos computadores (62,4%), o uso

excessivo de extensdes (49,5%), a falta de pontos de carregamentos (45,2%) e o tempo de resolugdo das avarias
Pagina 9 de 18
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na escola (41,9%) e fora da escola (18,3%). Sdo ainda mencionados problemas especificos como os parafusos

do computador e problemas com o rato (ambas com 1,1%) nas respostas abertas.

Acesso a Internet 76 (81,7%)

Avaria de computadores o8 (62,4%)

Tempo de resolugio das avaria... 39 (41,9%)

17 {18,3%)

Tempo de resolugio das avaria. ..
42 (45,2%)
46 (49,5%)

Falta de pontos de carregamen...
Uso excessivo de extensdes el...

Velocidade da Internet 66 (T1%)
1(1,1%)

1(1,1%)

Os parafusos do computador s...

o rato trava

Gréfico 14 — Constrangimentos/Dificuldades na perspetiva dos alunos

2.Docentes

2.1Experiéncia com computador

Quando inquiridos sobre a posse de um computador atribuido pela escola 85,2% respondem afirmativamente,
ao passo que, 14,8% referem usar um computador pessoal. A maioria dos respondentes declaram usa-lo todos
os dias em todas as aulas (59,3%), sendo que outros (29,8%) alegam apenas usa-lo na maioria das aulas, mas
ndo em todas. Os restantes interpelados usam-no raramente (3,7%), uma aula por semana (3,7%) e todos os

dias fora da sala de aula e algumas vezes em aula (3,7%).

Raramente 1(3,7%)
Em pelo menos uma aula por

1(3,7%)
semana

e Na maioria das aulas, mas nao
@ que foi atribuido pela escola todos os dias

® que nao foi atribuido pela escola
Todos os dias, em todas as aulas

8(29.6%)

16 (59,3%)

Todos os dias fora das aula e
algumas vezes na aula,

Gréfico 15 — Atribui¢do de computador Grafico 16 — Frequéncia do uso do computador
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O grafico seguinte evidencia o uso de computador tanto na escola como em casa. Das tarefas desenvolvidas
com recurso ao computador destacam-se apenas as que se situam acima dos 35%. Assim, no trabalho
desenvolvido na escola realga-se as experiéncias e simulagdes (66,7%), resolug¢do de exercicios do manual
(50%), leitura de textos e livros de biblioteca online (40%) e criagdo de didrios ou portfélios digitais (40%). No
trabalho apenas desenvolvido em casa salienta-se a criacdo e edigdo de videos ou podcasts (41,7%), criagdo de

jogos educativos para uso nas aulas (38,9%) e escrita de textos ou relatérios (40,7%).

Trabalhar em projetos colaborativos usando...

. 304 391

Realizar experiéncias e simulagdes
Criar e editar videos ou podcasts

Criar apresentacdes visuais (por exemplo,...

I 111 22,2
LTV 33,3
EvEEEs 269 = 500

Realizar pesquisas

Realizar tarefas e exercicios do manual
Ler textos e livros de bibliotecas online
Criar didrios ou portefdlios digitais

Criar jogos educativos para uso nas aulas

Elaborar testes ou questionarios interativos

ErYYs| 280 580
I - 57,7
SRR a0y 40,7

100,0

Visualizar videos educativos
Escrever textos ou relatorios

0,0 20,0 40,0 60,0 80,0

E Naescola MWEmCasa MNaescola, Em Casa Ndo utiliza

Grafico 17 — Utilizagdo do computador

2.2 Experiéncia com manuais digitais

No que diz respeito as atividades desenvolvidas com recurso ao manual digital (MD) sdo assinaladas com
elevadas percentagens a visualizagdo de videos (96,3%), realizacdo de testes interativos (85,2%), visualizagdo
de animacdes (77,8%), resolucdo de exercicios (81,5%), jogos (63%), escuta de dudios (70,4%) e realizagdo de

sequéncias de aprendizagem (51,9%).

Visualizar videos explicativos
Fazer testes interativos
Simulagoes (manipulagao de v... 6(22,2%)
Visualizar animagdes (por ex. d...
Resolver exercicios ou respon...
Utilizar jogos, quebra-cabegas, ...
Quvir dudios (narrativas, histdri...
Realizar sequéncias de aprend... 14 (51,9%)
N&o utilizo manual digital 1(3,7%)

10 20 30

Grafico 18 — Tipos de atividades desenvolvidas com recurso ao manual digital
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Na opinido dos docentes os MD tornam a lecionagdo mais facil (31,5%), facilitam a aprendizagem (14,8%),
motivam para o estudo (25,9%) e desenvolvem a autonomia dos alunos (22,2%). Outros docentes consideram

que o MD “é importante mas ndo é o mais importante” (1,9%) e, ainda, afirmam “ndo serem apologistas do

uso do MD“ (1,9%) e ndo utilizarem o MD (1,9%).

Né&o utilizo manual
digital; 1,9

N&o sou apologista
do seu uso; 1,9

E importante, mas
ndo "é o mais

importante”; 1,9 B
E mais facil
Lecionar; 31,5

Os alunos

os alunos estao aprendem com

mais motivados; maior facilidade;
25,9 14,8

Gréfico 19 — Vantagens do digital

Em relagdo aos recursos dos MD a maioria dos docentes considera que possuem recursos mais variados
(92,6%), que os testes e exercicios interativos ajudam os alunos a avaliar o seu conhecimento (63%) e a
preparem-se para as avaliagdes (48,1%) enquanto 37% consideram que os MD ajudam os alunos a adaptarem
o estudo ao seu ritmo e a rever contetdos. Um dos respondentes considera que os recursos estariam

disponiveis mesmo que ndo se usasse o MD (3.7%) enquanto outro afirma nao utilizar o MD (3.7%).

Tenho recursos mais variados
(videos, audio, animagdes, etc..)
Os alunos podem estudar ao seu
ritmo e rever os conteudos, co...
Os testes e os exercicios
interativos ajudam os alunos a...
Ajudam os alunos a prepararem-
se, melhor, para as avaliagOes

O srecursos estariam disponiveis
mesmo que ndo usasse o man...

25 (92,6%)
10 (37%)

17 (63%)

13 (48,1%)

1(3,7%)

No utilizo manual digital 1(3,7%)

0 5 10 15 20 25

Grafico 20 — Recursos do manual digital
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Quanto as atividades desenvolvidas em sala de aula e com o MD 51,9% dos docentes declaram que os alunos
escrevem nos cadernos e no computador, 29,6% referem que os alunos escrevem muito nos cadernos mesmo
com o uso do computador e 11,1% que os alunos escrevem pouco nos cadernos porque usam mais o

computador. Por outro lado, 7,4%, dos docentes alegam que os alunos fazem tudo no computador.

29 6% @ Os alunos n3o escrevem nos cadernos,

,070
fazem tudo no computador

@ Os alunos escrevem pouco nos
cadernos, porque usam mais o
computador

. Escrevem nos cadernos ou no
computador, dependendo das atividades

@ Escrevem muito nos cadernos, mesmo
com o uso do computador

Grafico 21 — Uso do manual digital em contexto de sala de aula

A seguir o grafico evidencia que os professores e, ponderando a sua experiéncia em contexto de sala de aula,
concordam/concordam totalmente com as afirmac8es: os alunos aprendem mais nas aulas em que se utiliza o
computador (52,21%), fazem-se mais trabalhos de projeto (59,25%), realizam-se mais trabalhos de pesquisa
(66, 29%), recorre-se mais a trabalhos de pares/grupo (51,81%), aprendem mais nas aulas (51,85%) e as aulas
sdo mais estimulantes (85,19%). Contudo, discordam/discordam totalmente das afirmagdes: os alunos tém
mais dificuldades em aprender nas aulas em que utilizam o computador (66,67%) e os alunos aprendem da

mesma forma com ou sem computador (59,26%).

partcipam mais nas ! ST O S 7

fazem-se mais trabalhos de proje_ 7,41

realizam-se mais trabalhos de pesqUiSai st G G2z 1111

recorre-se mais trabalhos em pares /gru fE A1 o7 7,

55 aulas 53 mats estmulsn EEES S SSE
os alunos aprendem da mesma forma com ou sem o computdjorNIIIIE TS 7,8
os alunos tém mais dificuldade em aprender nas aulas em que uﬁ_ AL
computador !
os alunos aprendem mais nas aulas em que se utiliza o comp ifddg N NG e 7,81

0,00 20,00 40,00 60,00 80,00 100,00

M Concordo Totalmente M Concordo M Discordo Discordo Totalmente

Grafico 22 — Aprendizagem em sala de aula
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De acordo com os professores, e no que toca as atividades/tarefas a realizar no computador, verifica-se que
22,2% dos alunos preferem usar o computador independentemente da tarefa, 11,1% preferem fazé-las sem
recurso ao computador. Em contrapartida 66,7% dos alunos optam pelo uso do computador ou do caderno em

fungdo da tarefa proposta.

@ gostam mais de as fazer, sem ter de
usar o cumpulador

@ dependendo da tarefa, umas preferem
fazé-las no computador, outras no
caderno

@ preferem realizar todas as tarefas no

computador, independentemente da
tarefa

Grafico 21 — Preferéncias dos alunos em contexto de sala de aula

Relativamente aos constrangimentos/dificuldades os docentes que a avaria dos computadores (100%), acesso
ainternet (92,6%) e a velocidade da internet (85,2%) destacam-se. De seguida surgem o tempo de resolugao
das avarias fora da escola e a falta de pontos de carregamento com 55,6% respetivamente. Sdo, ainda,
apontados como constrangimentos o tempo gasto na requisicdo de computadores e falta de cultura digital dos

alunos (3,7%).

Acesso a Internet 25 (92,6%)

Avaria de computadores
Tempo de resolugdo das avaria... 14 (51,9%)
15 (55,6%)
15 (55,6%)

18 (66,7%)

Tempo de resolugdo das avaria...
Falta de pontos de carregamen...
Uso excessivo de extensdes el...
Velocidade da Internet 23 (85,2%)
tempo gasto na requisigéo de c...
Falta de cultura digital (alunos...
0 10 20 30

Gréfico 24 — Constrangimentos/Dificuldades assinalados pelos docentes

3. Pais/encarregados de educacao

2.1 Equipamentos

@ raramente
@ em pelo menos uma aula por semana
@ em mais de trés aulas por semana

@ que foi atribuido pela escola

@ que no foi atribuido pela escola

@ nao tem um computador, mas usa
outros dispositivos (tablet, telemovel, ...)

@ O computador que foi atribuido pela
escola nao funcionou muito tempo

@ na maioria das aulas, mas n&o todos os
dias

@ todos os dias, em todas as aulas

@ Todos os dias, na maioria das aulas.

® Mas esta sem

Gréfico 25 — Atribui¢do de computador Gréfico 26 — Uso de computador na escola
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Questionados sobre a atribuicdo de computador pela escola verifica-se que a maioria dos alunos tem um

computador que foi atribuido pela escola (88,9%) enquanto apenas um pequeno grupo de pais/EE refere o uso

de computador pessoal (9,2%) e outros dispositivos eletrdnicos (1,3%). O ndo funcionamento do dispositivo

fornecido pela escola é mencionado por 1,3% dos pais/EE.

De seguida foram questionados sobre o uso do computador em contexto de sala de aula e as respostas dos

pais/EE demonstram que 31,6% usa-o em todos os dias e em todas as aulas; 25% usa-o na maioria das aulas,

mas nao todos os dias; 22,4% usa-o em mais de 3 aulas por semana; 13,2% em pelo menos 1 aula por semana;

1,3% usa-o todos os dias na maioria das aulas. Enquanto 5,3% referem que o computador é usado raramente.

Refere-se, ainda, que 1,3% afirma que o seu educando ndo possui o equipamento.

O seu educando utiliza o computador para ...(%)

Trabalhar em projetos colaborativos..

Realizar experiéncias e simulagdes online

Criar e editar videos ou podcasts para...

Criar apresentacdes visuais (por...

Realizar pesquisas
Realizar tarefas e exercicios do manual
Ler textos e livros de bibliotecas online

Criar didrios ou portefdlios digitais

Aprender a programar ou desenvolver...
Utilizar jogos educativos para aprender...
Fazer graficos ou analisar dados (por...
Visualizar apresentacdes (por exemplo,...

Responder a testes ou questionarios...

Visualizar videos educativos

Escrever textos ou relatorios.

VTSI 40,8 138,2

T 15,87 15,8 31,6

I R T0)S 40,87 7,9

0,0 20,0 40,0 60,0 80,0 100,

W Na escola B Em Casa ™ Naescolaeemcasa MNao utiliza

Grafico 27 — Tarefas desenvolvidas no computador

O grafico anterior apresenta os dados relativos ao tipo de trabalho desenvolvido pelos alunos no computador

atribuido aos alunos e em que espaco o trabalho é mais desenvolvido. Assim, numa primeira analise constata-

se dependendo da ferramenta digital mencionada a maioria dos alunos usa o computador na escola e em casa.

Das hipdteses de atividades realizadas na escola destacam-se com percentagens superiores a trinta e cinco por

cento, realizar experiéncias e simulagdes online (36,8%), realizar tarefas e exercicios do manual (38,2%), ler
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textos e livros de biblioteca online (39,5%), criar diarios e portfélios digitais (41,3%), aprender a programar
(38,3%), fazer graficos e analisar dados (46,1%), visualizar apresentacbes (44,6%), responder a testes e
questionarios (42,7%) e escrever textos e relatérios (40,8%). Em relagdo ao trabalho realizado em casa salienta-
se a visualizagdo de videos educativos com 32,9%. Quando questionados sobre a ndo utilizagdo do computador

em casa salientam-se os dados relativos a programagao (40%) e a realizagdo de graficos (28,9%).

2.2 Manuais digitais

No que concerne aos manuais digitais (MD) os pais/EE consideram-nos Uteis porque promove a autonomia,
facilita o estudo, aumenta a aprendizagem, mais motivador, recursos mais variados, adequa o estudo ao ritmo

do aluno, facilita a revisdo de contelidos e a preparacdo para os testes. E, ainda mencionado como aspeto

positivo o peso da mochila.

E mais facil estudar
Aprende mais

Sente-se mais motivado/a
Sente-se mais auténomo/...

22 (28,9%)
10 (13,2%)
19 (25%)
26 (34,2%)

Grafico 28 — Aspetos positivos do uso do computador

tem recursos mais variados...
pode estudar ao seu ritmo e...
que os testes e os exercicio. ..
consegue preparar-se melho...
beneficia das sequéncias de...

51(67,1%)

25 (32,9%)
28 (36,8%)
22 (28,9%)

24 (31,6%)

Grafico 29 — Outros aspetos positivos do uso do computador

Como grandes constrangimentos/dificuldades sdo apontados pelos pais/EE o acesso e velocidade da internet,
a avaria dos computadores, o tempo prolongado de repara¢do, a quantidade de tempo passado no

desenvolvimento das tarefas escolares, a falta de pontos de carregamento e a utilizagdo de extensées nas salas

de aulas.

Acesso a Internet
Avaria de computadores

50 (65,8%)
46 (60,5%)

Tempo de resolugédo das avaria...
Tempo de resolugdo das avaria...
Falta de pontos de carregamen...

32 (42,1%)
17 (22,4%)

25 (32,9%)

Uso excessivo de extensdes el... 30 (39,5%)
Velocidade da Internet

Demasiado tempo em frente a...

47 (61,8%)
57 (75%)

Gréfico 30— Constrangimentos/Dificuldades no uso de computadores
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S3o0 apontados, em respostas abertas, como constrangimentos sentidos pelos pais/EE os seguintes: gestdo das
licengas e acessos as plataformas, o ndo aproveitamento do tempo como seria desejavel, dispersdo (6), avarias
dos computadores, dificuldade no estudo (6), dificuldade na realizacdo dos exercicios do manual, dificuldade
no acesso a internet, desmotivadores, pouca familiaridade com os MD, problemas de visao, confusao, perda
do gosto pela leitura, ansiedade e stress provocados pela dificuldade de acesso a internet em caso de teste
digital, a ndo existéncia das ferramentas digitais Word/Excel/PowerPoint no computador, cansaco e o ndo

desenvolvimento da “escrita a mao”.

4. Futuro

@ Utilizar apenas manuais digitais
@ Utilizar apenas manuais em papel

e Uso hibrido (manuais digitais e em
— suporte de papel)
18,3% @ Uso de cadernos em papel e manuais
em papel
14,8% . - C
36,6% @ Gostaria de utilizar os manuais digitais
mesmo com algumas avarias
Grafico 31 — Perspetiva dos Grafico 32 — Perspetiva dos Grafico 33 — Perspetiva dos
alunos docentes pais/EE

De acordo com os alunos os MD e os manuais em suporte de papel deveriam combinados (42%) e 36,6%
consideram que se deveriam usar apenas os MD. Em contrapartida 18,3% afirmam que se deveria optar apenas
pelos manuais em suporte de papel.

A maior parte dos professores cré que se deveria combinar os MD com os de suporte de papel (74,1%) e 11,1%
julga que se deveria optam pelos MD. Ja 14,8% dos docentes declara que apenas deveriam ser usados os
manuais em papel.

A maioria dos pais/EE de educacdo consideram que se deve optar por um uso hibrido, isto é, manuais em
suporte digital e em suporte de papel (47,4%) enquanto 34,2% defende o regresso aos manuais em suporte de

papel. J4 17,1% defendem apenas a continuagdo dos MD.
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Em suma:

Os resultados dos questiondrios de satisfacdo revelam uma participacdo pouco significativa dos alunos e

pais/EE o que pde em causa a fiabilidade dos dados.
Os dados demonstram, no geral, que as posicdes dos alunos, docentes e pais/EE estdo bastante alinhadas.

Sao reconhecidas grandes vantagens no uso do computador e dos MD por todos os entrevistados. Contudo,

também sdo destacados constrangimentos e dificuldades inerentes ao processo.

E reconhecido o impacto que os computadores e os MD produziram na vida dos alunos, docentes e pais/EE e

os desafios que continuam a gerar.

E unanime a necessidade de um ensino mais hibrido em que convivam o digital e o papel.

Recomendacdes:

1. Rever a metodologia de recolha de dados, pois, o nimero de respostas obtidas ndo permite fazer
uma leitura dos dados muito aprofundada;

2. Reconsiderar a situa¢do dos pontos de carregamento, acesso aos pontos de luz e o uso de
extensoes nas salas de aulas;

3. Resolver o problema de acesso a internet;

Repensar a reparagdao dos computadores dentro e fora da escola;

Alargar o uso dos MD e do computador num maior nimero de disciplinas;

Reexaminar, a utilizagdo hibrida dos manuais digitais tanto na sala de aula como em casa.

N oo v &

Ponderar o uso de materiais em suporte de papel/caderno de atividades que permitam aos alunos

orientar o seu estudo em casa.

Abacao, 25 de julho de 2024
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